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INDICAGAO

Indico, nos termos no artigo 159 da XlI Consolidagdo do Regimento Interno da Assembléia Legislativa, ao
Excelentissimo Senhor Governador do Estado, que determine, a Secretaria de Educagéo, a adogao das
providéncias necessarias pra inclusdo do Municipio de Braganga Paulista no Programa Game SP,
visando estimular jovens da rede publica estadual a criar interesse pelo e-sports.

JUSTIFICATIVA

Os e-sports ou esporte eletrénico ou ciberesporte sédo alguns dos termos usados para as competigoes
organizadas de jogos eletrénicos, especialmente entre os profissionais. E uma nova modalidade surgida
ha alguns anos e que vém dominando o mercado de games e atraindo legides de jovens no mundo e no
Brasil, através da promogao de competi¢cdes disputadas em games eletrOnicos em que os jogadores
atuam como atletas profissionais de esportes tradicionais e sédo assistidos por uma audiéncia presencial
ou online, através de diversas plataformas digitais.

Os e-sports tem angariado cada vez mais adeptos no Brasil, isto em razdo das transformacgées
tecnoldgicas nas diversos setores, inclusive nas rotinas sociais e no fato dos jovens adotarem uma
postura ativa na busca de seu entretenimento.

Assim, o mercado de games no mundo e no Brasil tem crescido e atraido cada vez mais
empreendedores. Estima-se o setor em 2021, s6 no Brasil, movimentou mais de 2,3 bilhdes de dodlares,
sendo que especialistas alertam que o Brasil tem capacidade de se tornar lider mundial no ramo, isto
porque € o maior mercado da América Latina, mas consome muitos produtos de fora, necessitando de
investimento publico para reverter este cenario e isto acontecer.

Neste propdsito, 0 Governo do Estado de Sdo Paulo langou em novembro de 2021 o Programa Game SP
para fortalecer o segmento de jogos digitais no Estado, estimulando jovens da rede publica estadual a
criar interesse pelo e-sports.

Totalizando investimentos na ordem de 20 milhdes de reais, o Programa Game SP foi dividido em quatro
pilares: 1) fomento de e-sports para jovens de Sao Paulo, com realizagdo de campeonato voltado para
alunos da rede publica estadual; 2) incentivo ao empreendedorismo, qualificagcdo e renda na industria de
games, com aumento na oferta de recursos humanos qualificados, fortalecimento de cursos
especializados em nivel técnico, tecnoldgico, bacharelado e p6s-graduacgéo, de acordo com a demanda
de profissionais, e acesso a financiamento em microcrédito pelo Banco do Povo para pequenos e médios
empreendedores; 3) fortalecimento da industria de games, com apoio no desenvolvimento de games e
contetudo AR/VR; e 4) mobilizacdo e eventos de games e programagdo, com rodada de negocios para
interlocucéo e crescimento no didlogo com setores de educacgéo, treinamento, cinema e outros.

Como exemplo do potencial deste setor no Brasil e em S&o Paulo, acontece atualmente a Brasil Game
Show — BGS 2022, maior feira da América Latina do setor de games, que relune centenas de empresas e
atracoes.

Desta forma, considerando o potencial dos estudantes da rede publica do municipio de Braganga
Paulista, apresentamos a presente indicagao para que o municipio seja contemplado no Programa Game
SP, fomentando na regido um setor que gera empregos, impostos, oportunidades, além de ser um
instrumento de entretenimento.

Sala das Sessoes, em

Deputado EDMIR CHEDID

Edmir Chedid
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