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Projeto de Lei

Institui a "Semana Estadual do e-Sports"
A ASSEMBLEIA LEGISLATIVA DO ESTADO DE SAO PAULO DECRETA:

Artigo 1° - Fica instituida a "Semana Estadual do e-Sports”, a ser celebrada, anualmente, na
primeira semana do més de outubro, no Estado de Sao Paulo.

Artigo 2° - A "Semana Estadual do e-Sports" passa a integrar o Calendario Oficial do Estado de Séo
Paulo.

Artigo 3° - Esta lei entra em vigor na data de sua publicagéo.

JUSTIFICATIVA

O termo e-Sports é derivado do inglés (eletronic sports) ou esportes eletrénicos e é utilizado para
definir a modalidade competitiva de jogos virtuais.

De acordo com reportagem da CNN Brasil (https://www.cnnbrasil.com.br/esportes/e-
sports/#:~:text=E%2Dsports%20%C3%A9%20um%20termo,modalidade % 20competitiva%20de % 20jogos
%20virtuais), a origem, das competi¢cdes de jogos eletronicos, tem raizes ha mais de 50 anos, em outubro
de 1972. A data marca a primeira disputa oficial de games, chamada de Olimpiadas Intergalaticas de
Spacewar, realizada na Universidade de Stanford com o jogo Spacewar e teve como prémio um ano de
assinatura da revista Rolling Stones. A matéria, também retrata que no Brasil foi apenas em 1980 que os
games comegaram a ter carater competitivo, especialmente, nos ambientes dos fliperamas e nos anos 90
com a acessibilidade a internet o cenario dos esportes eletrénicos sofreu um impulso com a popularizagédo
de games para computadores.

Nesse caminho, os esportes eletrdnicos alcangaram, ano a ano, cada vez mais adeptos. De acordo
com a pesquisa Game Brasil, estima-se que trés a cada quadro brasileiros praticam a modalidade. Varios
torneios e eventos sédo realizados para a pratica do e-Sports, que desperta grande interesse do publico e
conta com a participacdo de jogadores profissionais e amadores. Em constante crescimento, estima-se
que, atualmente, a pratica de e-Sports movimenta bilhdes de ddlares.

Com relagéo as competigbes, a estrutura do e-Sports envolve jogadores, organizadores, membros
das ligas das modalidades e o publico em geral. Dentre as categorias destacam-se os jogos de: esportes,
battle royale, lutas ou fighting games, FPS (Fisrt Person Shooters, ou Atiradores em Primeira Pessoa) e
estratégia, também chamados de MOBA (Multiplayer Online Battle Arena, ou Arena de Batalha Multiplayer
Online).

Por fim, estudos demonstram que o potencial da modalidade de e-Sports esta em franca expanséo,
atraindo muita popularidade e grande numero de fas. Com isso, a pratica tem despertado o olhar de
patrocinadores e empresas, fortalecendo a modalidade, bem como formando um importante nicho de
desenvolvimento econémico.

Diante do exposto, considerando a relevancia do tema e tendo em vista que a matéria aqui
proposta atende os preceitos constitucionais e regimentais, trago a apreciagao dos Nobres Pares a
presente propositura, pedindo o indispensavel apoio e aprovagao.

Sala das Sessbes, em [/ /2024.
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Carla Morando - PSDB
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